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PENDAHULUAN 

Satu diantara mata pelajaran yang amat penting 

guna pengembangan kemampuan berpikir logis siswa 

sekolah dasar ialah matematika. Meskipun demikian, 

banyak anak masih kesulitan dengan matematika serta 

kurang berminat terhadapnya. Minat belajar ialah satu 

diantara faktor utama yang memberikan pengaruh 

keberhasilan siswa dalam memahami materi 

pembelajaran di sekolah. Minat belajar ialah 

kecenderungan individu guna melaksanakan aktivitas 

belajar tertentu yang diberikan pengaruh oleh 

pe.ngalaman se.be.lumnya se.rta konte.ks pe.mbe.lajaran 

(Schunk e.t al. 2021). Mode.l pe .mbe.lajaran Te.ams Game.s 

Tourname.nt (TGT) ialah satu diantara mode.l 
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 Abstrak 

Tujuan dari penelitian berikut ialah guna menguji pengaruh model pembelajaran 

Teams Games Tournament (TGT) kepada minat belajar matematika siswa kelas III SD 

Negeri Plandi 1. Desain penelitian yang dipakai ialah One-Shot Case Study serta 

metodologi penelitian kuantitatif. Sepuluh pernyataan yang mewakili minat belajar 

siswa dimasukkan ke dalam lembar observasi yang dipakai guna mengumpulkan data. 

Setelah model pembelajaran TGT diterapkan, data diperiksa memakai uji t satu 

sampel serta uji normalitas (Shapiro-Wilk) guna mengidentifikasi terdapatnya variasi 

yang signifikan dalam preferensi belajar. Dengan taraf signifikansi 0,014 < 0,05, 

temuan penelitian memperlihatkan bahwasannya model pembelajaran TGT dengan 

cara signifikan mengoptimalkan antusiasme siswa dalam belajar matematika. Menurut 

temuan penelitian, penggunaan paradigma pembelajaran TGT bisa mengoptimalkan 

keterlibatan siswa, menumbuhkan lingkungan belajar yang positif, serta memicu minat 

mereka kepada matematika. Oleh sebab itu, disarankan agar anak-anak sekolah dasar 

memanfaatkan paradigma pembelajaran berikut selaku metode yang efisien guna 

mengoptimalkan antusiasme mereka dalam belajar. 
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Abstract 

The purpose of this study is to examine how the Teams Games Tournament (TGT) learning 

model affects third-grade students at SD Negeri Plandi 1's interest in learning mathematics. 

The study used a One-Shot Case Study design and a quantitative methodology. An 

observation sheet with ten statements about students' learning interests was used to gather 

data. To ascertain if the TGT learning model significantly influenced students' learning 

interest, the gathered data was examined using the Shapiro-Wilk normality test and a one 

sample t test. With a significance value of 0.014 < 0.05, the results demonstrated that the 

TGT model significantly increased students' enthusiasm in learning mathematics. According 

to the study's findings, using the TGT model can improve student involvement, make the 

classroom more interesting, and ignite students' interest in mathematics. As a result, this 

learning model is suggested as a successful teaching method to raise primary school pupils' 

enthusiasm in learning. 

  

Cara mengutip Aprilya, P. D., & Susilo, C. Z. (2025). Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap 

Minat Belajar Matematika Kelas III SD Negeri Plandi 1. EduCurio: Education Curiosity, 3(3), 445–448. 

https://doi.org/10.71456/ecu.v3i3.1254 

 

https://yptb.org/index.php/educurio
mailto:jurnalq17@gmail.com
https://doi.org/10.71456/ecu.v3i3.1254
mailto:pdwi5026@gmail.com
mailto:claudyasusilo@unhasy.ac.id
https://doi.org/10.71456/ecu.v3i3.1254


EduCurio Journal, Vol. 3 Issue 3, April-July, 2025, Page 445–448  Lisensi: CC-BY  

446 

pe.mbe.lajaran tipe. koope.ratif yang me.nginte.grasikan 

unsur kompe.tisi se.rta pe.rmainan dalam ke.lompok ke.cil. 

Mode.l pe.mbe.lajaran be.rikut be.rtujuan guna 

me.ngoptimalkan ke.te.rlibatan siswa dalam ke.giatan 

pe.mbe.lajaran de.ngan cara yang me.nye.nangkan se.rta 

inte.raktif (Slavin, 2020).  

 

METODE PENELITIAN 

Pe.ne.litian be.rikut me.makai me.tode. pe.ne.litian 

kuantitatif se.rta e.kspe.rime.n dalam pe.ne.litiannya yang 

be.rjudul “Pe.ngaruh Mode.l Pe.mbe.lajaran Te.ams Game.s 

Tourname.nt (TGT) ke.pada Minat Be.lajar Mate.matika 

Siswa Ke.las III SD Ne.ge.ri Plandi 1”. Pe.ne.litian be.rikut 

me.makai pe.nde.katan One.-Shot Case. Study. Populasi 

dalam pe.ne.litian be.rikut ialah siswa ke.las III SD Ne.ge.ri 

Plandi 1 yang ialah ke.las e.kspe.rime.n se.banyak 27 orang.  

Le.mbar obse.rvasi yang be.risi se.puluh pe.rnyataan 

dipakai se.laku alat pe.ne.litian dalam pe.ne.litian be.rikut. 

Se.tiap pe.rnyataan me.mpunyai ke.mungkinan skor antara 

1 se.rta 5, de.ngan 10 se.laku skor te.re.ndah se.rta 50 

se.laku skor te.rtinggi jika se.muanya be.nar. Dalam 

pe.ne.litian be.rikut, pe.ngamat me.ngisi lembar observasi, 

serta peneliti berbicara. Penelitian berikut dilaksanakan 

di kelas matematika III di SD Negeri Plandi 1 dengan 

topik perkalian bilangan bulat sampai de.ngan 100. 

Uji normalitas (Shapiro-Wilk) dilaksanakan dalam 

analisis data pe.ne.litian be.rikut guna me.ne.ntukan apakah 

data te.rdistribusi normal ataupun tidak. guna 

me.mastikan ada ataupun tidaknya pe.ngaruh dalam 

pe.ne.litian be.rikut, uji t satu sampe.l dilaksanakan 

me.makai SPSS 26 se.te.lah uji normalitas (Shapiro-Wilk). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tahapan yang dilalui dalam pe.ne.rapan mode.l 

pe.mbe.lajaran Te.ams Game.s Tourname.nt (TGT) pada 

mata pe.lajaran mate.matika mate.ri pe.rkalian bilangan 

bulat sampai de.ngan 100 di ke.las III SD Ne.ge.ri Plandi 1 

ialah pe.rsiapan pe.mbe.lajaran, pe.mbe.ntukan tim, 

pe.laksanaan pe.mbe.lajaran, pe.nggunaan le .mbar 

obse.rvasi, e.valuasi, se.rta umpan balik.  

Hasil dari pe.nggunaan le.mbar obse.rvasi guna 

me.nde.skripsikan minat be.lajar mate.matika siswa ke.las 

III SD Ne.ge.ri Plandi 1 dipe.role.h rata-rata skor minat 

siswa se.be.sar 40,6 de.ngan standar de.viasi 4,08. 

Distribusi minat be.lajar siswa dibagi me.njadi 3 kate.gori 

yakni ke.lompok atas (22,22%), ke.lompok te.ngah 

(70,37%), se.rta ke.lompok bawah (7,41%). Uji normalitas 

me.makai uji Shapiro Wilk me.mpe.rlihatkan taraf 

signifikansi 0,585 > 0,05 yang artinya data be.rdistribusi 

normal.  

Be.rbe.da de.ngan nilai baku ataupun nilai harapan 

(nilai te.s) se.be.sar 40, uji hipote.sis uji-t satu sampe .l yang 

dipakai dalam pe.ne.litian be.rikut be.rtujuan guna 

me.ndapatkan apakah pe.ne.rapan mode.l pe.mbe.lajaran 

Te.ams Game.s Tourname.nt (TGT) me.me.gang pe.ngaruh 

ke.pada minat be.lajar mate.matika siswa ke.las III SD 

Ne.ge.ri Plandi 1. Hasil uji-t satu sampe.l me.mpe.rlihatkan 

bahwasannya Ha dite.rima se.rta H0 ditolak de.ngan taraf 

signifikansi 0,014 < 0,05. Hal be.rikut me.mpe.rlihatkan 

bahwasannya siswa ke.las III SD Ne.ge.ri Plandi 1 le.bih 

be.rminat dalam be.lajar mate.matika akibat pe.nde.katan 

pe.mbe.lajaran Te .ams Game.s Tourname.nt (TGT).  

Hasil pe.ne.litian be.rikut se.laras de.ngan pe.ne .litian 

se.be.lumnya ole.h Hartati (2024) yang me.nguraikan 

bagaimana mode.l pe.mbe.lajaran koope.ratif TGT 

me.mbe.rikan pe.ngaruh minat se.rta se.mangat be.lajar 

siswa ke .pada mata kuliah sains. Be.rlandaskan 

pe.ne.litiannya, re.rata antusiasme. siswa dalam be.lajar 

me.ningkat dari 41,12 me.njadi 69,37.  

Hal be.rikut se.suai de.ngan pe.ne.litian yang 

me.ne.mukan bahwasannya pe.ne.rapan paradigma 

pe.mbe.lajaran TGT bisa me.ngoptimalkan motivasi se.rta 

aktivitas siswa yang se.be.lumnya kurang be.rminat dalam 

me.mpe.lajari mate.matika. De.ngan de.mikian, bisa 

dikatakan bahwasannya mode .l pe.mbe.lajaran TGT bisa 

me.mbuat pe.mbe.lajaran me.njadi le.bih me.nye.nangkan, 
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me.libatkan siswa, se.rta me.micu antusiasme. me.re.ka 

dalam be.lajar, khususnya dalam pe.lajaran mate.matika. 

 

 
Gambar 1. Pe.ne.rapan Mode.l Pe .mbe .lajaran Te.ams 

Game.s Tourname.nt (TGT)  

 

KESIMPULAN 

Mode.l pe .mbe.lajaran Te.ams Game.s Tourname.nt 

(TGT) be.rhasil dilaksanakan le.wat se.rangkaian langkah 

me.todis, mulai dari pe.rsiapan se.rta pe.mbe.ntukan tim 

sampai de.ngan pe.laksanaan pe.mbe.lajaran, se.suai de.ngan 

pe.ne.litian te.ntang pe.ngaruh mode.l pe.mbe.lajaran TGT 

ke.pada minat be.lajar mate.matika di ke.las III SD Ne.ge.ri 

Plandi 1. Minat be.lajar mate.matika siswa me.ningkat 

de.ngan cara signifikan de.ngan pe.ne.rapan pe.nde.katan 

pe.mbe.lajaran Te.ams Game.s Tourname.nt (TGT). Hal 

be.rikut bila dibandingkan de.ngan te.knik ce.ramah 

ditunjukkan de.ngan me.ningkatnya minat be.lajar, sikap 

positif ke.pada pe.mbe.lajaran, se.rta ke.te.rlibatan aktif. 

Se.lain itu, pada saat pe.rmainan se.rta pe.rlombaan, siswa 

le.bih yakin se.rta pe.nuh pe.rhatian dalam me.njawab 

pe.rtanyaan. De .ngan taraf signifikansi 0,014 < 0,05, hasil 

uji statistik me.mpe.rlihatkan bahwasannya mode.l 

pe.mbe.lajaran TGT me.me.gang pe.ngaruh ke.pada minat 

be.lajar siswa dalam me.mpe.lajari mate.matika. Maka dari 

hal te.rse.but, guru disarankan guna me.makai mode.l 

pe.mbe.lajaran be.rikut se.laku me.tode. pe.ngajaran yang 

bisa me.ngoptimalkan ke.te.rlibatan se.rta minat be.lajar 

siswa.  
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